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Cze$¢ . Postanowienia ogdlne
Rozdziat ogdlny regulaminu. System punktacji

Niniejszy rozdziat obowigzuje we wszystkich konkurencjach turnieju.

1. Struktura turnieju

1.1. Turniej obejmuje trzy konkurencje: dwie druzynowe (Konkurencja 1, Konkurencja 2) i jedng indywidualng (Konkurencja 3).

1.2. Rodzaje konkurencji to: Konkurencja 1 — wyscig druzynowy. Konkurencja 2 - zrzut tadunku, konkurencja 3 — wyscig
indywidualny

1.3. Klasyfikacja druzynowa tworzona jest wyfacznie w oparciu o sume punktéw z Konkurencji 1 i Konkurencji 2. Konkurencja 3 ma
odrebna klasyfikacje indywidualng i nie wptywa na wynik druzynowy.

1.4 Organizatorem turnieju jest fundacja World Drone Pilots organization z siedzibg przy ul. Zwyciestwal w Gliwicach

1.5 Organizator zastrzega, ze niniejszy regulamin moze ulec zmianom do dnia zawodow.

2. Wynik konkurencji

2.1. Na wynik druzyny w konkurencji druzynowej sktadajg sie liczba ukonczonych okrazen oraz czas, z uwzglednieniem kar
czasowych. Szczegétowy sposdb naliczania kar zostat opisany osobno dla poszczegdlnych konkurenciji.

2.2. Wynik stuzy wytgcznie do ustalenia kolejnosci w obrebie danej konkurencji (z wyjatkiem tie-breaku klasyfikacji koncowej, pkt
4.3).

3. Miejsca i punkty

3.1. Kolejnosc¢ druzyn w konkurencji wynika z drabinki turniejowej danej konkurencji.

3.2. Jezeli drabinka nie rozstrzyga kolejnosci bezposrednio (druzyny odpadty na tym samym etapie), o wyzszym miejscu decyduja
kolejno:

a) wieksza liczba ukoriczonych okrazen,

b) przy réwnej liczbie okrazen — krotszy czas (z karami).

W ten sposdb kazda druzyna zajmuje odrebne miejsce.

3.3. Punkty przyznaje sie wedtug wzoru:

Punkty = N - (Miejsce - 1)

gdzie N — liczba druzyn sklasyfikowanych w danej konkurencji.
Przyktad: przy 8 druzynach 1. miejsce = 8 pkt, 2. miejsce = 7 pkt, ostatnie = 1 pkt.

3.4. Druzyna, ktéra nie wystartowata w konkurencji lub sie z niej wycofata, nie otrzymuje punktéw i nie jest wliczana do N.

4. Klasyfikacja koricowa

4.1. Zwyciezcg turnieju zostaje druzyna z najwieksza suma punktéw z Konkurencji 1 i Konkurencji 2.

4.2. Konkurencja 3 nie jest uwzgledniana w klasyfikacji druzynowe;.

4.3. Przy rownej sumie punktow decyduje tie-break: tgczny czas druzyny z obu konkurencji druzynowych (z karami). Wygrywa
druzyna z krétszym czasem.

1. Wymagania ogdlne



1.1. Kazdy bioracy udziat w zawodach przyjmuje do wiadomosci, ze priorytetem jest zapewnienie najwyzszego poziomu
bezpieczenstwa. Obowigzkiem pilotow oraz organizatorow jest niedopuszczenie do sytuacji niebezpiecznych i natychmiastowe
reagowanie na zaobserwowane zagrozenia.

1.2. Teren zawoddw sktada sie z 3 stref: Strefy lotow, Strefy Startowej, Strefy pilotow, oraz Strefy Kibica. Kibice nie sg dopuszczani
do strefy lotéw, strefy startowej oraz do strefy pilota.

1.3. Wyjscie ze strefy pilota do strefy startowej jest dozwolone wytacznie po catkowitym zatrzymaniu silnikdw drona — z wyjatkiem
przypadkdéw wprost przewidzianych zasadami danej konkurencji.

1.4. Wiaczenie drona z zamontowanymi $migtami jest dozwolone wytgcznie w strefie startowej i wytacznie w kolejnosci ustalonej
przez zasady danej konkurencji.

1.5. Wejscie na tor (poligon) w trakcie wyscigu jest zabronione wszystkim osobom, z wyjatkiem pomocnika — i wytacznie w celu
wymiany tadunku treningowego i/lub akumulatora, w kolejnosci ustalonej przez zasady danej konkurenciji.

1.6. Wiaczenie drona przez jakiegokolwiek uczestnika, poza osobami zaangazowanymi w biezgcg prébe/runde, w trakcie cudzej
rundy jest zabronione. Naruszenie skutkuje konsekwencjami az do dyskwalifikacji druzyny naruszajace;j.

1.7. Widzowie musza przebywaé w strefie kibica. W przypadku gdy widz znajdzie sie poza strefg kibica, zawody zostajg przerwane i
moga by¢ wznowione, kiedy widz ponownie powrdci do strefy kibica.

1.8. Maksymalna dopuszczalna wysokos¢ lotu drona podczas wszystkich konkurencji wynosi 50 metréw nad poziomem terenu
(AGL).

Rozdziat ogdlny regulaminu. Zapisy

1.1 W zawodach mogg wzig¢ odziat wytacznie osoby posiadajgce licencje sportowg Aeroklubu Polskiego

1.2 Licencje sportowe mozna wyrobi¢ na stronie https://www.aeroklub-polski.pl/licencje/licencje-sportowe/

1.3 Osoby ktére nie sg zrzeszone w klubie sportowym powinny wskaza¢ World Drone Pilots Organization jako swdj klub sportowy.
1.4 W zawodach moga wzig¢ udziat osoby, ktére ukonczyty 15 rok zycia. Osoby niepetnoletnie przed przystgpieniem do rywalizacji
muszg przedstawic¢ zgode rodzicow.

1.5 zawodnicy muszg posiadaé polisy OC, ktére muszg przekazac organizatorom przed rozpoczeciem zawoddw. Polisy powinny
obejmowac ryzyka powstate na skutek uprawiania sportu z wykorzystaniem dronéw.

1.6 Osoby zgtaszajace sie do zawoddw zobowigzane sg do uiszczenia optat w zaleznosci od terminu przestania zgtoszenia:
ogtoszenia w lipcu sg zwolnione z optat, zgtoszenia w sierpniu — oplata wynosi 50zI, zgtoszenia we wrzesniu — oplata wynosi 100zI.
1.7 Zgtoszenia przyjmowane sg do 25 wrzesnia.

1.8 zawodnicy zobowigzani sa do przestrzegania regulaminu sportowego WDPO.

Rozdziat ogdlny regulaminu. Dyskwalifikacja

Niniejszy rozdziat ma charakter przekrojowy i obowigzuje jednakowo we wszystkich konkurencjach turnieju (Konkurencja 1,
Konkurencja 2, Konkurencja 3). Kazda konkurencja przy opisie dyskwalifikacji odsyta do niniejszego rozdziatu i wskazuje wytacznie
podstawy specyficzne dla danej konkurencji (jesli dotyczy).

1. Rozgraniczenie kary czasowej i dyskwalifikacji

1.1. Naruszenia proceduralne zwigzane z wykonywaniem etapu zawodow (w szczegdlnosci — naruszenie ustalonej kolejnosci
dziatan przy starcie, przetadowaniu tadunku/akumulatora lub zmianie pilota, w tym uzbrojenie silnikéw przed powrotem
pomocnika/pilota do strefy pilota) stanowig cze$¢ procesu zawoddw i sg karane zgodnie z zasadami odpowiedniej konkurencji.
Takie naruszenia same w sobie nie stanowig podstawy do dyskwalifikacji.

1.2. Naruszenia wymogdw bezpieczeristwa, niezwigzane bezposrednio z wykonywaniem czynnosci zawodniczej (w szczegdlnosci —
nieuprawnione wejscie na tor/poligon przez osoby nieuprawnione zgodnie z rozdziatem ogdlnym ,Bezpieczeristwo”; wtgczenie
drona poza swojg prébg/rundg), stanowig podstawe do dyskwalifikacji.

2. Ogdlne podstawy dyskwalifikacji

Druzyna lub pilot moga zostac zdyskwalifikowani w ramach proéby lub catej konkurencji w przypadku nastepujgcych naruszen:
— celowe staranowanie innego drona na torze/poligonie;

— wylot drona poza strefe toru/poligonu (moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg druzyny decyzjg sedziego gtéwnego);

— nieuprawnione wejscie na tor/poligon przez osoby nieuprawnione (patrz rozdziat ogélny ,Bezpieczenstwo”);

— wiaczenie drona przez jakiegokolwiek uczestnika poza swojg proba/rundg (patrz rozdziat ogdlny ,Bezpieczeristwo”);

— celowy lub niecelowy wlot drona nad strefe kibica — pilot pilotujacy dronem w tym momencie zostaje zdyskwalifikowany;

— inne powazne naruszenia zasad bezpieczenstwa lub zasad konkurencji — decyzjg sedziego gtéwnego zawodow.


https://www.aeroklub-polski.pl/licencje/licencje-sportowe/

Podstawy dyskwalifikacji specyficzne dla poszczegdlnej konkurencji podane s3 w odpowiednim rozdziale danej konkurencji.

Rozdziat ogdlny regulaminu. Wymagania techniczne dla dronéw

Specyfikacja i ograniczenia drona

Parametr

Wartosc

Klasa

Quadrocopter FPV 7-calowy, maksymalny rozmiar ramy 330 mm miedzy
osiami silnikow

Akumulator Li-Po

Akumulator Li-Po4S, 5S lub 6S, maksymalna pojemno$¢ 41 Wh, maks.
4,25 V / ogniwo

Waga z tadunkiem i akumulatorem

Min. 1150 gramoéw maksymalnie 1800 gramoéw

Rozmiar smigiet Maks. 7 cali
Czestotliwos¢ tacza wideo 5,8 GHz HDZero / Analog
Moc nadajnika VTX Maks. 25 mW
Czestotliwosc tacza RF 2,4 GHz oraz 915 MHz
Moc tgcza RF 100 mW

tadunek treningowy

Min. 100 graméw maksymalnie 150 graméw, doktadna masa zostanie
ustalona na 7 dni przed planowanymi zawodami. Kazdy z zawodnikéw
otrzyma fadunki od organizatora w dniu zawodow

Ksztatt tadunku

Zgody z opublikowanym plikiem, ktéry mozna pobraé na stronie
internetowej zawodow

Oprogramowanie (FC)

Betaflight (KAACK) lub RACE PRO build z mozliwoscig wtaczenia trybu
RPM limit = 15000

Regulatory (ESC)

Z obstugg Bidirectional DShot

Czes¢ 1. Konkurencje zawoddéw

Konkurencja 1. Wyscig druzynowy

1. Cel dyscypliny

Konkurencja ocenia wytrzymatos¢ pilotéw, zgranie zespotu podczas przerw technicznych (wymiana akumulatora, drona, zmiana
pilota) oraz szybkos¢ pokonywania trasy na dtugim dystansie.

2. Sktad uczestnikéw

2.1. Konkurencja ma charakter druzynowy. Druzyna sktada sie z dwaéch pilotow.

2.2. Role pilotéw na starcie wyscigu nie sg przypisane funkcjonalnie (w odréznieniu od Konkurencji 2) — obaj sg petnoprawnymi
pilotami i na zmiane sterujg dronem zgodnie z zasadg zmiany pilota (patrz pkt 6.3).

2.3. Podczas zgtoszenia na zawody wskazanie drugiego cztonka zespotu jest opcjonalne. Pilot niemajacy partnera moze zostac
dobrany do pary w dniu zawoddw, podczas zapisdw na miejscu.

3. Wymagania techniczne dla drona

3.1. Wymagania techniczne dla drona s3 zgodne z wymaganiami ogdlnymi regulaminu (patrz rozdziat ogélny regulaminu

,Wymagania techniczne dla dronéw”).

3.2. Druzyna ma prawo zgtosi¢ i wykorzystaé w trakcie wyscigu maksymalnie 4 drony.

3.3. Druzyna ma prawo wykorzysta¢ maksymalnie 6 akumulatoréw (LiPo) w ciggu catego wyscigu. Akumulatory wolno tadowa¢
ponownie i wykorzystywac wielokrotnie w ramach tego limitu.



3.4. Wazenie dronéw odbywa sie przed rozpoczeciem wyscigu, a takze w dowolnym momencie po jego zakoriczeniu — wedtug
uznania komisji sedziowskiej.

3.5. Podczas kazdego lotu wykonywanego w ramach préby dron musi posiadaé podwieszony pod sobg tadunek treningowy. Lot bez
zamontowanego tadunku jest zabroniony, z wyjatkiem czynnosci testowych wykonywanych przed rozpoczeciem proby.

4. Trasa

4.1. Liczba okrazen trasy, ktérg druzyna jest zobowigzana pokonad, jest ogtaszana przez organizatora na odprawie i wynosi miedzy
20 a 30 w. Ustala sie wytgcznie parzysta liczbe okrazen.

4.2. Kazdy z dwdch pilotéw druzyny pokonuje doktadnie potowe ustalone;j liczby okrazen (patrz pkt 6.3).

4.3. Nie ustala sie limitu czasu na pokonanie dystansu — wyscig trwa do momentu, az druzyna pokona wszystkie ustalone
okrazenia, albo utraci mozliwos$¢ kontynuowania wyscigu (patrz pkt 6.7.2).

5. Organizacja turnieju (etap grupowy i drabinka Single Elimination)

5.1. Druzyny sg losowo rozdzielane na grupy liczgce 3—4 druzyny.

5.2. Wszystkie druzyny grupy startujg jednoczesnie i pokonujg wyscig na wspdlnej trasie (kazda — z wtasnej strefy startowej, patrz
pkt 6.1).

5.3. Na podstawie wyniku wyscigu w obrebie grupy (rankingowanie — patrz pkt 8) dwie najlepsze druzyny grupy przechodzg dalej w
drabince turniejowej; druzyny, ktére zajety 3. i 4. miejsce, odpadajg z rywalizacji w tej konkurenciji.

5.4. Druzyny, ktére przeszty dalej, rywalizujg nastepnie w systemie Single Elimination, druzyna przegrywajaca mecz odpada.

5.5. Ostateczne miejsca wszystkich druzyn w Konkurencji 1 ustalane sg na podstawie etapu turnieju, na ktérym druzyna zakorczyta
udziat, zgodnie z pkt 8. Uzyskane miejsca przeliczane sg na punkty zgodnie z rozdziatem ogdlnym regulaminu ,,System punktacji”.

6. Przebieg wyscigu
6.1. Strefy

Kazda druzyna korzysta z wtasnej strefy startowej (przypisanej wyfacznie tej druzynie), zlokalizowanej przy trasie. To z niej
nastepuje start drona i do niej dron wraca w celu wymiany akumulatora, naprawy, wymiany drona lub zmiany pilota.

6.2. Start

6.2.1. Wyscig rozpoczyna sie na wspolny sygnat dla wszystkich druzyn grupy.

6.2.2. Dron jest wigczany i startuje wytacznie ze strefy startowej druzyny.

6.3. Zmiana pilota (50% dystansu)

6.3.1. Po pokonaniu potowy ustalonej liczby okrazen dron wykonuje Igdowanie w strefie startowej druzyny.

6.3.2. Na polecenie sedziego strefy startowej piloci zamieniajg sie miejscami: pilot, ktéry sterowat dronem podczas pierwszej
potowy dystansu, oraz drugi pilot druzyny.

6.3.3. Wznowienie lotu jest dozwolone dopiero po zakoriczeniu zmiany i potwierdzeniu przez sedziego.

6.4. Przerwa techniczna (pit-stop)

6.4.1. Decyzje o wykonaniu przerwy technicznej podejmuje druzyna samodzielnie.

6.4.2. Po lgdowaniu drona i catkowitym zatrzymaniu silnikdw pierwszg czynnoscig jest odtgczenie akumulatora.

6.4.3. Wszystkie kolejne czynnosci zwigzane z wymiang akumulatora i/lub naprawg drona (z wyjatkiem wymiany $migiet i usuwania
innych zewnetrznych usterek) nalezy wykonywac wytgcznie na stole znajdujgcym sie w strefie startowej druzyny.

6.4.4. Po zakoniczeniu prac dron najpierw jest ustawiany na ptycie startowej, a dopiero potem wtgczane jest zasilanie.
6.4.5. Zdjety akumulator moze zostac podtgczony do tadowania w celu ponownego wykorzystania w ramach limitu (pkt 3.3).
6.5. Upadek drona poza strefg startowa

6.5.1. Jesli dron spadt na trasie i nie jest w stanie samodzielnie kontynuowac lotu, pilot niezwtocznie przerywa tgcznos¢ z dronem
(Disarm/paralyze mode) i wytgcza odbiornik wideo.

6.5.2. Pomocnik (drugi pilot druzyny) wystawia zapasowego drona druzyny na ptyte startowg i nastepuje start.
6.6. Wymiana drona
Wymiana drona na zapasowego jest dopuszczalna wytgcznie w przypadkach:

— dron spadt i nie moze kontynuowac lotu (pkt 6.5);



— dron dotart do strefy startowej druzyny i wykonat przerwe techniczna, ale nie nadaje sie do naprawy (z wyjgtkiem wymiany
Smigiet i innych zewnetrznych usterek, ktére sg usuwane na miejscu).

Wymiana drona, ktéry dotart do strefy startowej i nadaje sie do naprawy, jest zabroniona i stanowi podstawe do dyskwalifikacji
druzyny (patrz pkt 10).

6.7. Zakoriczenie wyscigu dla druzyny
6.7.1. Wyscig konczy sie dla druzyny finiszem po pokonaniu ustalonej liczby okrazen trasy.

6.7.2. Jesli druzyna nie jest w stanie kontynuowac wyscigu (awaria, brak mozliwosci dalszego lotu, brak sprawnych dronow lub
akumulatoréw), jej wynikiem jest liczba faktycznie pokonanych okrgzen oraz czas poswiecony na ich pokonanie.

7. Kary czasowe

Naruszenie Kara
Naruszenie ustalonej kolejnosci czynnosci przy zmianie pilota (pkt 6.3) lub przerwie +1 minuta
technicznej (pkt 6.4)

Uzbrojenie silnikéw w dowolnym momencie przed powrotem pomocnika (drugiego +2 minuty
pilota) do strefy pilota

Wyjscie pomocnika (drugiego pilota) do strefy startowej przed catkowitym +2 minuty
zatrzymaniem silnikéw drona

8. Liczenie wyniku

8.1. W obrebie jednego wyscigu (heatu grupowego lub pary w drabince turniejowej) druzyny, ktdre ukonczyty wyscig (pokonaty
ustalong liczbe okragzen), sa rankingowane miedzy sobg wedtug czasu finiszu: druzyna, ktéra zakonczyta dystans jako pierwsza (z
uwzglednieniem kar, pkt 7), zajmuje wyzsze miejsce.

8.2. Druzyny, ktére nie ukonczyty wyscigu (pkt 6.7.2), sg klasyfikowane w danym wyscigu nizej niz jakakolwiek druzyna, ktéra go
ukonczyta. Miedzy sobg takie druzyny sg rankingowane: w pierwszej kolejnosci — wedtug liczby faktycznie pokonanych okrgzen
(wiecej — wyzsze miejsce); przy rownej liczbie okragzen — wedtug czasu poswieconego na ich pokonanie (mniej — wyzsze miejsce).

8.3. Druzyny wyeliminowane na tym samym etapie turnieju (tej samej rundzie grupowej albo tym samym etapie drabinki
pucharowej), niezaleznie od tego, w ktdrej grupie lub parze rywalizowaty, s3 poréwnywane miedzy soba wedtug tych samych
kryteriow co w pkt 8.1-8.2: druzyna, ktora ukonczyta swoj wyscig, zajmuje wyzsze miejsce niz druzyna, ktéra go nie ukonczyta; jesli
obie ukonczyty — decyduje krétszy czas; jesli zadna nie ukoriczyta — decyduje wieksza liczba pokonanych okrazen, a przy ich
réwnosci — krétszy czas poswiecony na ich pokonanie. W ten sposéb kazda druzyna wyeliminowana na danym etapie otrzymuje
odrebne miejsce w klasyfikacji koricowej.

8.4. Dwie najlepsze druzyny wedtug rankingu grupy (pkt 8.1-8.2) przechodzg dalej w drabince turniejowej (patrz pkt 5.3); pozostate
druzyny grupy odpadajg i sg klasyfikowane zgodnie z pkt 8.3.

8.5. Ostateczne miejsce kazdej druzyny w klasyfikacji Konkurencji 1 odpowiada etapowi turnieju, na ktérym druzyna zakonczyta
udziat (grupa albo dana runda drabinki), z doktadnym miejscem w obrebie tego etapu ustalanym zgodnie z pkt 8.3. Przeliczenie
miejsc na punkty odbywa sie zgodnie z rozdziatem ogdlnym regulaminu ,,System punktacji”.

9. Bezpieczenstwo

Wymogi bezpieczenstwa okresla rozdziat ogdlny regulaminu ,,Bezpieczeristwo”. Dodatkowo dla Konkurencji 1: pomocnik jest
zobowigzany przebywac w strefie pilota przez caty czas lotu i moze wychodzi¢ do strefy startowej wytacznie po catkowitym
zatrzymaniu silnikow drona.

10. Dyskwalifikacja

Podstawy dyskwalifikacji okresla rozdziat ogdlny regulaminu , Dyskwalifikacja”. Dodatkowo dla Konkurencji 1: wymiana drona
nadajacego sie do naprawy (z naruszeniem pkt 6.6) stanowi podstawe do dyskwalifikacji druzyny.



Konkurencja 2. Zrzut fadunku

1. Cel dyscypliny

Konkurencja ocenia precyzje zrzutu tadunku treningowego, efektywnos¢ wspotpracy zespotowej, a takze umiejetnosé wykonania
zadania na trasie obejmujacej kilka punktéw kontrolnych i stref celéw w warunkach ograniczonej liczby tadunkdw i Scistych
wymogow proceduralnych.

2. Sktad uczestnikéw

Konkurencja ma charakter druzynowy. Druzyna sktada sie z dwdch uczestnikéw o statych rolach na caty format:

Pilot — sprawuje sterowanie dronem przez catg prébe.

Pomocnik — wykonuje czynnosci naziemne (przetadowanie tadunku, wtgczanie/wytaczanie drona), moze udzielaé pilotowi

wskazéwek gtosowych, w tym co do momentu zrzutu fadunku.

Kazda proba jest wykonywana przez jedng druzyne indywidualnie. Start kilku druzyn jednoczesnie jest niedozwolony.

3. Wymagania techniczne dla drona

3.1. Wymagania techniczne dla drona sg zgodne z wymaganiami ogélnymi regulaminu (patrz rozdziat ogdlny regulaminu
,Wymagania techniczne dla dronéw”).

3.2. Uzycie autopilota w jakiejkolwiek formie jest zabronione. Sterowanie dronem odbywa sie recznie przez pilota w czasie
rzeczywistym przez catg probe.

3.3. Mechanizm zrzutu tadunku moze by¢ wtasnej konstrukcji zespotu lub oparty na pliku do wydruku i ztozenia, udostepnionym
przez organizatora na stronie zawoddw.

3.4. Pomocnikowi wolno korzystac¢ z drugiego monitora (dodatkowego odbiornika wideo, powielajacego strumien wideo z drona) w
celu obserwacji lotu i udzielania wskazéwek gtosowych pilotowi. Stosowanie innych srodkéw technicznych obserwacji i
naprowadzania (lornetka, dalmierz, aplikacje do obliczania trajektorii itp.) jest zabronione.

4. tadunek treningowy
4.1. Druzyna otrzymuje 4 tadunki treningowe: 3 podstawowe i 1 zapasowy.

4.2. Na jeden start dron niesie wytacznie jeden tadunek. Po kazdym zrzucie obowigzkowy jest powrdét do strefy startowej w celu
przetadowania kolejnym tadunkiem.

4.3. Wszystkie druzyny korzystajg z identycznego tadunku treningowego, zgodnego z plikiem do wydruku udostepnionym przez

organizatora na stronie dron.edu.pl.

4.4 Podczas kazdego lotu wykonywanego w ramach préby dron musi posiada¢ podwieszony pod sobga fadunek treningowy. Lot bez
zamontowanego tadunku jest zabroniony, z wyjatkiem czynnosci testowych wykonywanych przed rozpoczeciem proby.

5. Poligon

5.1. Na poligonie rozmieszczone sg 3 strefy celow. Kazda strefa celu petni jednoczesnie funkcje punktu kontrolnego (PK) trasy (patrz
Stownik pojec).

5.2. Kolejnos¢ realizacji celéw wybiera druzyna samodzielnie przed rozpoczeciem proby.

5.3. Przed zrzutem fadunku na wybrany cel N pilot jest zobowigzany kolejno przelecie¢ przez wszystkie punkty kontrolne od 1 do N.
Przyktadowo, aby wykona¢ zadanie na celu 3, nalezy kolejno przelecie¢ przez PK 1, PK 2 i PK 3.

5.4. Powrét do strefy startowej po zrzucie odbywa sie w kolejnosci odwrotnej przez te same punkty kontrolne (od N do 1).
5.5 Punkty kontrolne — elementy wyznaczajgce trase, rozmieszczone na torze, takie jak bramki lub oznaczenia flagowe.

5.6 Strefa celu stanowi kwadrat o wymiarach co najmniej 2 x 2 metry.

6. Przebieg wykonania préby

6.1. Przygotowanie do startu

Dron znajduje sie na ptycie startowej bez tadunku, dron i cata aparatura pilota sg wytgczone.
Wszystkie tadunki treningowe znajduja sie w strefie pilota.

Pilot i pomocnik znajdujg sie w strefie pilota.

6.2. Start



Préba rozpoczyna sie na sygnat dZzwiekowy. Od tego momentu uruchamiany jest zegar.
Po sygnale pilot wtgcza aparature sterujacg i sprzet FPV.

Pomocnik bierze pierwszy tadunek treningowy i wchodzi do strefy startowej, gdzie wykonuje czynnosci w kolejnosci: 1) mocuje
tadunek na dronie, 2) wigcza drona, 3) wraca do strefy pilota.

Uzbrojenie silnikdw i start sg dozwolone dopiero po powrocie pomocnika do strefy pilota.
6.3. Cykl roboczy (powtarzany 3 razy — po jednym na kazdy cel)

Kazdy cykl obejmuje nastepujace etapy:

1. Start ze strefy startowe;.

2. Lot do celu z obowigzkowym kolejnym przelotem przez punkty kontrolne (pkt 5.3).

3. Zrzut tadunku w strefie celu. Zrzut tadunku musi zosta¢ wykonany z wysokosci co najmniej 4 metréow nad poziomem terenu.
Minimalna wysokos¢ zrzutu bedzie oznaczona przy kazdej strefie celu za pomoca flag lub innych oznaczen wyznaczonych przez
organizatora.

4. Powrdt do strefy startowej przez punkty kontrolne w odwrotnej kolejnosci (pkt 5.4).
5. Ladowanie w strefie startowe;j.

6. Przetadowanie: piloci czekajq na catkowite zatrzymanie silnikdw, nastepnie pomocnik wchodzi do strefy startowe;j i kolejno:
wytacza drona, wymienia tadunek (i akumulator w razie potrzeby), wtgcza drona, wraca do strefy pilota.

Uzbrojenie silnikdw i start do kolejnego cyklu s3 dozwolone dopiero po powrocie pomocnika do strefy pilota.
6.4. Zakonczenie préby

Po zrzucie trzeciego (ostatniego) tadunku pilot sprowadza drona do strefy startowej i wykonuje lagdowanie.
Po catkowitym zatrzymaniu silnikbw pomocnik ustnie ogtasza zakonczenie misji.

Zegar zatrzymuje sie w momencie ogtoszenia przez pomocnika.

6.5. tadunek zapasowy

W przypadku chybienia lub usterki technicznej systemu zrzutu druzyna ma prawo wrdci¢ do strefy startowej, usunac usterke (jesli
to mozliwe) i uzyé zapasowego (4.) tadunku, aby ponowié¢ prébe trafienia tego celu.
Nie przewiduje sie odrebnej kary za uzycie tadunku zapasowego — utrata czasu na dodatkowy cykl jest naturalng konsekwencja.

Druzyna ma prawo zrezygnowac z uzycia fadunku zapasowego. W takim przypadku nietrafiony cel jest karany zgodnie z pkt 7.
6.6. Limit czasu
Na wykonanie catej proby (wszystkie trzy cykle, tgcznie z przetadowaniem) druzynie przystuguje nie wiecej niz 10 minut.

Jesli po uptywie 10 minut druzyna nie zakonczyta proby (nie ogtoszono zakoriczenia misji zgodnie z pkt 6.4) — préba zostaje
zakoniczona przymusowo. Wynikiem zaliczeniowym w takim przypadku jest wartos¢ stata 10 minut, do ktérej dodaje sie kary za
wszystkie nietrafione cele w momencie przymusowego zakoriczenia (pkt 7.1).

7. Kary czasowe

7.1. Kary za wynik

Sytuacja Kara

Kazdy nietrafiony cel (rowniez przy normalnym zakonczeniu) +1 minuta

Uptyniecie limitu czasu (10 minut) bez zakornczenia préby 10 minut (staty wynik) + 1 min/cel
Awaria (niemoznos¢ kontynuowania lotu) +15 minut + 1 min/cel

Zaden cel nie zostat trafiony (bez awarii) +15 minut + 3 minuty

Maksymalna mozliwa tgczna kara wynosi 18 minut (awaria lub catkowite nietrafienie wszystkich celéw bez ukoniczenia proby).

7.2. Kary za naruszenia proceduralne

Naruszenie Kara
Naruszenie kolejnosci czynnosci przy starcie lub przetadowaniu +1 minuta
Uzbrojenie silnikéw przed powrotem pomocnika do strefy pilota +2 minuty
Wejscie pomocnika do strefy startowej przed zatrzymaniem silnikéw +2 minuty
Pominiecie punktu kontrolnego lub naruszenie kolejnosci przelotu przez punkty +2 minuty
kontrolne

Naruszenia proceduralne rejestruje sedzia znajdujacy sie przy strefie startowej przez caty czas trwania préoby druzyny.



8. Liczenie wyniku

8.1. Wynikiem punktowanym druzyny w Konkurencji 2 jest rzeczywisty czas proby (od sygnatu dzwiekowego startu do ogtoszenia
przez pomocnika zakonczenia misji), albo, w przypadku przekroczenia limitu czasu (pkt 6.6), wartos¢ stata 10 minut — z
uwzglednieniem wszystkich naliczonych kar (pkt 7.1-7.2) w obu przypadkach.

8.2. Przeliczenie wyniku punktowanego druzyny na miejsce i punkty, a takze tryb ustalania klasyfikacji koricowej turnieju odbywa
sie zgodnie z rozdziatem ogdlnym regulaminu ,System punktac;ji”.
9. Bezpieczenstwo

Wymogi bezpieczenstwa okresla rozdziat ogdlny regulaminu ,Bezpieczenstwo”. Dodatkowo dla Konkurencji 2: pomocnik jest
zobowigzany przebywac w strefie pilota przez caty czas lotu i moze wychodzi¢ do strefy startowej wytacznie po catkowitym
zatrzymaniu silnikéw drona.

10. Dyskwalifikacja

Podstawy dyskwalifikacji okresla rozdziat ogdlny regulaminu , Dyskwalifikacja”. Nie ustalono dodatkowych podstaw specyficznych
dla Konkurencji 2.



Konkurencja 3. Wyscig indywidualny

1. Cel konkurencji

Konkurencja ocenia szybkos¢ pilotazu, umiejetnos¢ pokonywania trasy z przeszkodami sztucznymi i naturalnymi, a takze precyzje
celnosci ladowania.

2. Sposdb przeprowadzenia

2.1. Organizator etapu samodzielnie okresla jeden z dwdch sposobdw przeprowadzenia klasyfikacji indywidualnej i ogtasza wybrany
sposob na odprawie:

a) na podstawie wynikéw Konkurencji 1 (Wyscig druzynowy) — dla kazdego pilota biorgcego udziat w Konkurencji 1 zaliczana jest
najlepsza seria kolejnych okrgzen (3—5 okrazen, liczba ustalana przez organizatora na odprawie), uzyskana przez tego pilota w
trakcie jego odcinka wyscigu;

b) osobny wyscig indywidualny (patrz pkt 3-8).

2.2. Klasyfikacja indywidualna stanowi samodzielng dyscypline turnieju i nie wptywa na wyniki ani punkty druzyn w Konkurencji 1 i
Konkurencji 2.

2.3. Sposob (a) dotyczy wytacznie pilotdw, ktorzy brali udziat w Konkurencji 1. Udziat pilota wytacznie w klasyfikacji indywidualnej,
bez udziatu w druzynie — wedtug sposobu (b).
3. Wymagania techniczne dla drona

Wymagania techniczne dla drona sg zgodne z wymaganiami ogélnymi regulaminu (patrz rozdziat ogdlny regulaminu ,,Wymagania
techniczne dla drondow”).

4. Trasa

4.1. Trasa obejmuje przeszkody sztuczne i naturalne: bramki, zakrety, korytarze oraz inne elementy techniczne — zgodnie z
koncepcja zawodow.

4.2. Konfiguracja, dtugos¢ trasy oraz liczba okrazen na jedng probe sg okreslane przez organizatora i ogtaszane na odprawie.

4.3. Zakonczeniem trasy jest koricowe podejscie i posadzenie drona w specjalnie przygotowanej putapce-celu (miekka konstrukcja z
siatka).

5. Organizacja grupy

5.1. Piloci sg rozdzielani na grupy liczace 4 osoby.

5.2. Przed rozpoczeciem prab zaliczeniowych kazdy pilot otrzymuje 3 minuty lotow treningowych po trasie.

5.3. Grupy kolejno wykonujg swoje préby, az wszyscy piloci wykorzystajg przystugujaca liczbe prob.

5.4. Kazdemu pilotowi przystuguje od 2 do 4 préb zaliczeniowych; doktadna liczba jest ogtaszana na odprawie.

6. Czas proby

Czas trwania jednej proby wynosi 3 minuty.

7. Kary czasowe

Sytuacja Kara

Nietrafienie drona do putapki-celu przy zakorczeniu trasy (pod warunkiem petnego +30 sekund
pokonania wszystkich okrazen)

8. Liczenie wyniku

8.1. Wynikiem pilota za prébe jest czas pokonania trasy + kara za niepopadniecie do putapki (pkt 7), pod warunkiem petnego
pokonania wszystkich okrazen trasy w ustalonym czasie.

8.2. Wynikiem zaliczanym pilotowi jest najlepszy czas sposrod wszystkich jego prob zaliczeniowych (wsérdd préb, w ktdrych trasa
zostata pokonana w catosci — pkt 8.1).

8.3. Piloci sg rankingowani rosngco: najkrétszy czas — 1. miejsce.
8.4. Jesli pilot w zadnej prdbie nie pokonat trasy w catosci, zajmuje ostatnie miejsce wsrdd uczestnikéw klasyfikacji.

8.5. Jesli w sytuacji z pkt 8.4 znalazto sie kilku pilotow, miejsca miedzy nimi sg rozdzielane wedtug najlepszego indywidualnego
czasu pokonania (czesciowo pokonanej) trasy w dowolnej z préb; w przypadku niemoznosci poréwnania czasu — wedtug
najwiekszej liczby pokonanych okrazen.



9. Bezpieczenstwo

Wymogi bezpieczenstwa okresla rozdziat ogdlny regulaminu ,Bezpieczenstwo”. Nie ustalono dodatkowych wymogdw specyficznych
dla Konkurencji 3.

10. Dyskwalifikacja

Podstawy dyskwalifikacji okresla rozdziat ogdlny regulaminu , Dyskwalifikacja”. Nie ustalono dodatkowych podstaw specyficznych
dla Konkurencji 3.

Czesc¢ lIl. Zatgczniki

Stownik pojec

Niniejszy stownik stanowi przekrojowy zatacznik do regulaminu i zawiera definicje poje¢ uzywanych w czesci ogélnej regulaminu
oraz we wszystkich trzech konkurencjach zawoddéw. Pojecia specyficzne wytgcznie dla jednej konkurencji sg tu podane dla
kompletnosci, ale szczegétowo omdwione sg w odpowiednim rozdziale danej konkurenciji.

Pojecia ogdlne (dotyczg wszystkich konkurencji)

Druzyna — sktad dwdch uczestnikéw wystepujgcych wspdlnie w ramach jednej konkurencji. Sktad rél w druzynie okreslaja zasady
danej konkurencji.

Pilot — uczestnik sprawujgcy bezposrednie sterowanie dronem za pomocg aparatury radiowe;j.

Odprawa (briefing) — zebranie przed rozpoczeciem etapu, na ktdrym organizator ogtasza parametry pozostawione do jego decyzji
w ramach zasad konkurencji (czas préby/startu, liczba okrgzen, liczba celéw, wysokosci kar itp.).

Sedzia gtéwny — osoba odpowiedzialna za podejmowanie decyzji w sprawach nieuregulowanych wprost tekstem regulaminu, w
tym decyzji o dyskwalifikacji.

Strefa startowa — strefa, w ktérej odbywa sie start drona oraz lgdowanie w celu przetadowania (tadunkiem, akumulatorem),
naprawy, wymiany drona lub zmiany pilota. W Konkurencji 1 kazda druzyna posiada wtasng strefe startowa.

Strefa pilota — strefa, w ktdrej uczestnicy druzyny przebywajg podczas sterowania dronem i oczekiwania, i z ktérej wolno wyjs¢ do
strefy startowej wytacznie po spetnieniu warunkéw ustalonych przez zasady danej konkurencji (co do zasady — po catkowitym
zatrzymaniu silnikow drona).

Strefa kibica — wyznaczone miejsce, w ktorym muszg przebywac widzowie zawodow. Wyjscie widza poza strefe kibica skutkuje
przerwaniem zawodow (patrz rozdziat ogdlny ,Bezpieczeristwo”).

Uzbrojenie (arming) silnikéw — czynnos¢ zezwalajaca na uruchomienie i sterowanie silnikami drona.

Rozbrojenie silnikow (disarm) — przywrdcenie silnikdw drona do stanu neutralnego po lgdowaniu, wykluczajace przypadkowe
uruchomienie.

Klasa drona — parametr techniczny drona okreslany wedtug srednicy ramy w calach. We wszystkich konkurencjach zawodéw
obowigzuje jedna klasa drona, zgodnie z rozdziatem ogdlnym , Wymagania techniczne dla dronéw”.

Awaria — upadek drona albo inna przyczyna, wskutek ktérej pilot obiektywnie nie moze kontynuowac lotu w ramach préby.

Kara czasowa — czas dodawany do wyniku punktowanego druzyny (lub pilota) za naruszenie zasad wykonania proby (pominiecie
elementdw trasy, naruszenia proceduralne, awarie itp.). Konkretne podstawy i wysokosci kar ustalajg zasady kazdej konkurencji
odrebnie.

DNS (Did Not Start) — druzyna lub pilot nie przystapili do wykonania préby/startu. Wynik nie jest uwzgledniany w klasyfikacji, kara
nie jest naliczana.

Dyskwalifikacja — wykluczenie druzyny lub pilota z klasyfikacji préby albo catej konkurencji za naruszenie zasad wymienionych w
odpowiednim rozdziale konkurencji.

Wynik punktowany — koricowy czas druzyny (lub pilota — w Konkurencji 3) w ramach konkurencji (z uwzglednieniem kar),
wykorzystywany do ustalenia miejsca w danej konkurencji.

Miejsce — pozycja druzyny (lub pilota) w ramach jednej konkurencji, ustalana zgodnie z zasadami danej konkurenc;ji i rozdziatem
ogdblnym ,System punktacji”.

Punkt — wartosc liczbowa przyznawana druzynie za zajete miejsce w konkurencji, obliczana wedtug wzoru ustalonego w rozdziale
ogolnym , System punktacji”.
Pojecia Konkurencji 1 (,, Wyscig druzynowy”)

Strefa startowa druzyny — indywidualna strefa startowa przypisana jednej druzynie na czas wyscigu, z ktérej nastepuje start drona
i do ktérej dron wraca w celu wymiany akumulatora, naprawy, wymiany drona lub zmiany pilota.



Okrazenie — zakoriczony przejazd po ustalonej trasie w ramach wyscigu.

Zmiana pilota — procedura zamiany miejscami dwodch pilotdw druzyny w strefie startowej druzyny, nastepujgca po pokonaniu
potowy ustalonej liczby okrazen.

Przerwa techniczna (pit-stop) — dobrowolna przerwa w locie, podczas ktdrej druzyna wymienia akumulator i/lub naprawia drona
w strefie startowej druzyny.

Wymiana drona — zastgpienie aktualnie uzywanego drona innym dronem zgtoszonym przez druzyne, dopuszczalne wytgcznie w
przypadkach okreslonych w zasadach Konkurencji 1.

Grupa — skfad 3—4 druzyn uczestniczacych jednoczesnie w wyscigu na wspdlnej trasie w ramach etapu grupowego.

Drabinka pucharowa (system Single Elimination) — system rozgrywek, w ktérym druzyny przegrywajace mecz sg eliminowane z
dalszej rywalizacji, az do wytonienia zwyciezcy.

Pojecia Konkurencji 2 (,,Zrzut fadunku”)

Pomocnik — uczestnik druzyny wykonujgcy czynnosci naziemne (przetadowanie tadunku, wtgczanie/wytaczanie drona) i
nieposiadajgcy prawa do sterowania dronem.

tadunek treningowy — identyczny dla wszystkich druzyn tadunek zrzucany, montowany na dronie zgodnie z zasadami Konkurencji
2.

Strefa celu — odcinek poligonu, na ktérym znajduje sie jeden z celéw do zrzutu tadunku treningowego; jednoczesnie petni funkcje
punktu kontrolnego trasy.

Punkt kontrolny (PK) — oznaczony element trasy (bramka lub strefa oznaczona flagami), przez ktéry obowigzkowy jest przelot
drona w ustalonej kolejnosci przed wykonaniem zrzutu na odpowiedni cel.

Zrzut — celowa czynnosc¢ odtaczenia tadunku treningowego od drona w granicach strefy celu.

tadunek zapasowy — dodatkowy (czwarty) tadunek treningowy, uzywany w przypadku chybienia albo usterki technicznej systemu
zrzutu.

Pojecia Konkurencji 3 (,Wyscig indywidualny”)

Putapka-cel — element koncowy trasy (miekka konstrukcja z siatkg), w ktoéry pilot ma obowigzek posadzi¢ drona w celu
zakonczenia pokonywania trasy.

Seria okrazen — cigg kolejnych, nastepujgcych bezposrednio po sobie okrgzen pilota, brany pod uwage przy wyznaczaniu wyniku
pilota sposobem (a) — na podstawie Konkurencji 1.

Proba — jedno zaliczane podejscie pilota do pokonania trasy w ramach jego grupy.

Grupa — sktad 4 pilotéw uczestniczacych kolejno w wykonywaniu swoich préb w ramach Konkurencji 3.
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